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摘要

         本動畫《 NUIGURUMI 》片長約為5分半，NUIGURUMI是日文的發音，意
指絨毛玩偶。我們以3D的場景結合2D角色，在夢幻粉紫色調的娃娃世界裡，
展開一場有趣、暖心且帶有成長意涵的冒險。我們將線頭比喻為傷口、短處、
脆弱的一面，並且為線頭重新定義新的面容，讓大家對線頭不再是焦慮害怕、
不知所措，而是接受他的存在，進而成為更好的自己。在本篇故事中，我們將
與觀眾一起看見主角由冒失、過失的舉動傷及他人，到他遇見新夥伴學會分享
及善待他人，且站在他人的立場思考，習得同理心。

        「對待他人時，若能給予溫暖和愛護，我們也會得到暖心的回應。」
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壹    前言

1-1   創作動機

1-2   創作理念

1-3   創作目的

           小時候的我們都有個曾陪伴自己許久的娃娃，現在他的模樣在腦海裡
是否依舊清晰呢？一起經歷的許多夜晚，陪伴於我們的童年時光，就算我
們長大了，他也依舊存在我們內心的某個深處。

           布料拼接，縫線接合，布娃娃隨著時間流逝逐漸變的破舊。線，也慢
慢鬆脫露出線頭。就像經過了時間的蹉跎，生活的淬鍊，我們的線頭也逐
漸顯露。
           他可能是傷痕，是勳章，是不想被人碰觸到的脆弱一面。

           每個人都有不想被別人觸碰的傷口，就像娃娃的線頭，不要肆意去碰
觸。若能給予溫暖和愛護，我們也會得到暖心的回應。
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貳    創作分析

2-1   主觀眾群設定
           年齡層分布１２～６０歲，學生、青少年及中年族群

2-2   動畫類型

           ２Ｄ人物＋３Ｄ背景混和動畫
           約5分30秒無對白動畫
           有趣、夢幻、暖心、成長

2-3   美術風格參考

2D角色參考
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3D場景參考



參    作品設計

3-1   故事大綱

           故事講述主角藉由爪子進入了娃娃世界，由於他的外表和其他娃娃有
所不同，引起了其他娃娃的好奇。
           在探索這個世界的過程中，主角不經思考的觸碰娃娃的線頭，觸犯了
村莊的禁忌，在荒地與村莊間引發與娃娃之間的衝突。因為他拉線頭的這
個舉動，有些娃娃身體分解，有些娃娃棉花爆開，有些娃娃頭掉了下來。
這些行為對他們內心造成巨大的傷害，而他也被村民痛毆得到了教訓。
           在結識小夥伴和得到小夥伴的幫助後，他反思了自己的所作所為，去
改善破裂的關係，賦予線頭新的意義。最後娃娃們也幫助主角成功離開了
這個娃娃世界。
           回到人類世界的主角，把垃圾桶裡要被丟棄的娃娃拿了起來，珍惜的
抱在懷裡。娃娃有著跟小夥伴一樣的外表、一樣的標籤，兩人之間有著密
不可分的羈絆。

3-2   世界觀

－以娃娃機爪子做為現實世界和娃娃世界的連結。
－垃圾桶和娃娃世界之間的聯繫為都是被丟棄和遺棄的場所。
－蝴蝶結的出現，賦予了線頭(弱點和傷痛)額外的意義(美好的象徵)。

娃娃世界 
－被丟棄的娃娃會墜落在荒地上
－每個娃娃身上都會有線頭
－荒地上某處會有巨大的爪子定點垂直降落及上升
－村莊在荒地中，荒地連接沙灘
－村莊裡有規則（不能拉線頭）
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3-3   角色設定

主角-莫魯(Amor)

做事不經大腦
隨性
不負責任
活潑
amor之意為「愛」

3-3-1
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▲莫魯三視圖

▲莫魯表情圖 ▲莫魯動作圖

▲莫魯人形



3-3-2

小夥伴-卡瑞拉(Carina)

熱情
有愛心
背著小包包
背上有標籤
是主角的娃娃
carina之意為「親愛的小東西」

▲卡瑞拉三視圖

▲卡瑞拉表情圖 ▲卡瑞拉動作圖

▲卡瑞拉背包設計圖
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3-3-3

手癢好奇-戳戳兔

好奇的兔子
喜歡拿著樹枝亂跑
到處戳戳

▲戳戳兔三視圖

▲戳戳兔表情圖 ▲戳戳兔動作圖
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3-3-4

事件1-巨大毛

喜歡唱歌
沒有危機意識
樂天派

▲巨大毛三視圖

▲巨大毛表情圖 ▲巨大毛動作圖
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3-3-5

事件3-斷頭熊

頭很大
憨呆
粗心

▲斷頭熊三視圖

▲斷頭熊表情圖 ▲斷頭熊動作圖
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3-3-6

正義使者-白大肌

白色的快樂小狗
正義大肌
喜歡小孩但總是嚇到他們
鄰家大哥感

▲白大肌三視圖

▲白大肌表情圖 ▲白大肌動作圖
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3-3-7

娃娃世界居民-村民們

身上都有縫補的痕跡
路人
以廢棄物為家
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3-3-7 娃娃世界居民-村民們
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3-4   各角色演變
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3-5  角色比例圖

▲巨大毛

▼白大肌 ▼斷頭熊

▲莫魯 ▲戳戳兔

▼卡瑞拉

3-6  角色關係圖
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▲
莫魯(人)

村民

村民

村民

村民

村民
主人

莫魯的娃娃

過失

過失 好奇

教
訓

前期：



3-7   完整故事

         某個夜晚，在一個娃娃世界裡，一個爪子抓著主角莫魯從天而降。 
         隔天一早，莫魯發現周圍有好多的娃娃圍繞在他的身邊。這些娃娃和
他很不一樣，它們身上有許多大大小小的補丁，而莫魯是一個完美無缺的
娃娃。有些娃娃好奇的戳了戳他，見莫魯沒什麼反應，他們覺得無趣便散
去。看到娃娃往一旁的村莊走去，莫魯也起身跟著他們的方向前行。 
         莫魯走在荒地上，看見一隻毛毛蟲(巨大毛)在哼歌，圓圓的身體上露
出一條吸引著他目光的線，他好奇的湊近一拉，只見巨大毛的身軀散落一
地，伴隨著驚嚇的表情和破音的曲調。莫魯看到這個景象，坐在地上哈哈
大笑。突然，他的手在地上摸到了另一條線，貪玩的莫魯覺得有趣於是奮
力一拉。看著手裡那條線，背後傳來窸窣腳步聲，他轉頭一看，一個落寞
的背影伸手將臉埋在一坨棉花和碎布裡痛哭。 
         前往村莊的莫魯在門口經過一個告示牌，但他沒有在意，便繼續往裡
走去。莫魯在地上看見了一條長長的線延伸至遠處，充滿好奇心的他就撿
起了那一條線，一邊捲在手上一邊向前走，愈捲愈賣力。忽然前方傳來了
一聲尖叫，莫魯抬頭一看，只見一隻熊的頭從身上脫落滾到地上，滿臉訝
異的看著他。周圍的娃娃看見這一幕，有人驚恐的大聲尖叫，有人憤怒的
衝向莫魯揍了他一頓，有人跑去想要幫忙把頭撿回來卻愈踢愈遠......
         被揍的狼狽不堪的莫魯一個人倒在地上望著天空，這時一個小夥伴
(卡瑞拉)出現在他的面前，只見他滿臉擔心的看着莫魯，並且把自己的棉
花補在了主角的傷口上。
         卡瑞拉的這個舉動，讓他想起剛剛受傷的娃娃，也想起剛剛路上經過
的告示牌警告不要亂拉線頭，想起剛剛那個抱著棉花痛哭的背影，此時的
他懊悔不已，這時卡瑞拉伸出手，帶著莫魯一起去找那些娃娃。 
         此時的熊抱著自己的頭傷心地坐在長椅上，莫魯小心翼翼的坐到他的
旁邊，熊卻害怕得發抖。莫魯摘下自己的棉花補在熊的頸部上，用針線縫
補，將線頭綁成一個非常漂亮的蝴蝶結，熊看見蝴蝶結也慢慢有了笑容。
         一旁傳來的嗚咽聲吸引了大家的注意，只見一隻小娃娃抱著破碎的棉
花和布淚眼汪汪的看著他們。原來是莫魯之前亂拉線頭的受害者之一。就
在莫魯查看他們的同時，因為被莫魯剛剛分享棉花的行為而感動的村民
們，紛紛伸出援手，遞出一些自己的棉花。就在大家的合力下，小娃娃重
新回到大家的身邊，身上有著一個可愛的蝴蝶結，村民們都開心的看著。
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         看到醜醜的線頭變成亮麗的蝴蝶結，村民們一個接著一個的互相幫
助，一轉眼，大家的身上都有了或大或小的蝴蝶結，每個娃的臉上都洋溢
著幸福的笑容。卡瑞拉從神奇包包拿出了相機，一起和村民們記錄下開心
的合照。
         拿著拍立得相片的莫魯和卡瑞拉坐在沙灘上看著美景，卡瑞拉拿起地
上的樹枝在沙子上畫了一個家和地球的圖畫，指了指地上的畫又指向莫
魯，這時卡瑞拉從包包裡拿出一個方向標，示意莫魯該離開這裡了。
         隨著方向標的方向走去，兩人來到一個空地，眼前懸掛著一個爪子，
卡瑞拉指著那個爪子，暗示莫魯從這裡回去。 
         莫魯不管是墊腳尖或是用力跳都碰不到爪子，最後還是差了些微的距
離。這時熟悉的身影從遠處走來，當時揍他的白大肌和斷過頭的熊帶著大
家一起過來，決定幫助莫魯離開。白大肌把熊和卡瑞拉及莫魯放到身上疊
起來，往上爬的過程中，莫魯發現卡瑞拉的背上有個獨特的標籤。他愣住
盯著看了一下，便爬上爪子。 
         隨著爪子上升，他跟眾人告別揮了揮手，坐在爪子上的莫魯被帶出這
個世界。 
         一位男孩站立在自己的房間內，回過神來的他望著被丟棄在垃圾桶裡
的娃娃。將髒髒舊舊的娃娃拿了出來，變回人類的莫魯將卡瑞拉的線頭變
成蝴蝶結，緊緊地將他抱在懷裡。娃娃身上的標籤也映入眼簾，一個和卡
瑞拉背上一模一樣的標籤。
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3-8   分鏡
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3-9   分鏡彩圖
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3-10  使用軟體



3-11   色彩規劃

娃娃世界  
           粉紫色調

#F5E7E7 #E2C8CB #BE9DB5 #847A9C #5B4C5D

現實世界  
           灰咖色、平淡色調

#DEDACB #B1A1A2 #9D8F84 #6D6359 #CFCFCF
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           橘黃色、異域色調

#F8EDEA #EEC9B2 #EFAE9F #E09F8F #DBA7A0

毛線色 #AC2C2B

3-12  音樂與音效設計

Fairy Dreams by Ian Post
Karma Obscura by Roie Shpigler
Lullaby Night by Diego Nava



3-13   概念圖
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3-14   場景建模
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3-15   物件設計
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3-16   LOGO設計
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▼故事名稱logo定案 ▼工作室logo定案

▼過程



3-17   海報設計

54

▼海報定案 ▼其他

▼封面圖



3-18   周邊項目
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▼宣傳小物-角色羊毛氈

▼宣傳-Instagram限時動態濾鏡-搜尋：NUIGURUMI

(辨識人臉)



▼販售小物-貼紙
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▼宣傳小物-貼圖



▼販售小物-明信片

▼販售小物-拍立得
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肆    結論

4-1   預期專案設計價值與貢獻

           帶領觀看作品的人一起進入娃娃世界，從莫魯的視角去看待一個陌生
的世界，並且理解「不要嘲笑他人的短處和缺點，甚至去隨意提及和觸
碰，這會對他人的身體心理造成極大的傷害。」卡瑞拉(小夥伴)的舉動，
同時告訴莫魯和觀眾，同理、分享和愛才是對待他人正確的途徑。
           莫魯不僅理解了這個道理，他也付諸了行動，開始一步步挽回他的所
作所為，並且賦予這些傷痕新的意義，一個蝴蝶結，象徵著愛和自由以及
衝破束縛。不再讓破碎的悲傷束縛自己，村民也一個個將自己的線頭打上
蝴蝶結，洋溢開心的笑容，而受到莫魯啟發的村民在故事最後也幫助了
他。期望大家在觀看故事時，也能一同經歷過程，理解意涵，並感到暖
心。

4-2   製作困難與解決辦法
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1. 技術問題
           (1)3D：在製作過程中需要時常自己去找資源，像是線上的教學、詢
問老師，來針對需要用到的技術做補強。
           (2)音樂與音效：因為團隊成員都沒有這方面的專業，所以盡力的在
網路上尋找可用資源，針對劇情情緒去搭配。在設備和技術方面尋求老師
的幫助，由團隊一同完成。
2. 團隊合作
          溝通一直是團隊合作最重要的一點，成員在最一開始就訂定了一個有
話直說區，讓大家不用過多的顧慮，有什麼問題都可以直接說出來。團隊
也對作品目標有共識，所以在製作過程中就不會偏離目標。



4-3   創作心得與結語

潔誼：
從構思故事到實際創作，我認為最重要的是溝通和接納他人的意見。一開
始往往會面臨挑戰，但當組員共同確立了目標後，後續的創作就會順利許
多。這次我們嘗試挑戰結合3D和2D來做出混和式動畫，因此需要更多的
時間來研究、相互配合調性和改進。我非常感謝團隊成員的努力，大家齊
心協力完成了這部作品。
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立雯：
畢業製作是一段充滿挑戰的歷程。從劇本討論到動畫原畫的創作，再到時
間安排與審查成果，每一次審查的反饋都是一次寶貴的學習機會，讓我們
不斷改進並提升作品的品質，這些都需要團隊間的高度合作與向心力。感
謝每位團員的付出與支持，讓我們最終完成大家用盡心血的作品。

怡蓁：
第一次製作長時間的專案，從一開始的雄心壯志到後來的接受現實，繁雜
的討論到如火如荼的製作，中間都要經歷許許多多的溝通和思考。我覺得
最重要的是大家的目標要確保一致，才會一起朝同一個方向前進，團員間
的和諧性也會影響到最終成果的樣貌。感謝團員們的共同努力，一起完成
了屬於我們的作品。

佳妤：
長時間的專題創作一開始總是天馬行空，從腳本的發想構思到故事的全
貌，最後漸漸向現實妥協，要如何做好時間管理與時間抗戰我覺得是最難
的，這些都需要組員間的共同努力和協力合作，感謝每位組員直到最後的
毅力與付出，一起完成了我們的作品。



伍    工作分配

▶王潔誼 場景設計 / 調色燈光 / 建模 / 材質 / 打光 / 拆UV / 音
樂 / 配音 / Rigging / 特效 / 色彩計畫

▶柯佳妤

▶余立雯

▶吳怡蓁

劇本設定/ 角色設計 / 物件設計 /LOGO設計 / 片尾
/ 原畫 /中割 / 音樂 / 配音 / 色彩計畫

美術概念 / 物件設計 / 建模 / 畫貼圖 / 原畫 / 中割 /
上色 / 音樂 / 配音 / 色彩計畫

角色設計 / 分鏡 / 美術概念 / 後製剪接 / LOGO動態
/ 中割上色 / 企劃書 / 音樂 / 配音 / 繪製物件貼圖 /
色彩計畫

陸    甘特圖
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柒    參考資料
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https://youtu.be/ocfvvXP1KSQ?si=VWeEbIamgulAfkx0

https://youtu.be/R2ZKxJYP9Gs?si=_k4McWxSFa8I0TCh

https://youtu.be/ocfvvXP1KSQ?si=VWeEbIamgulAfkx0
https://youtu.be/R2ZKxJYP9Gs?si=_k4McWxSFa8I0TCh



